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2.1

2.2

2.3

AUTORIDAD FAI

La competencia se realizara bajo la autoridad garantizada de FAI de acuerdo con las reglas del
Caodigo Deportivo de la FAI, la Seccion General y la Seccion 5 tal como fueron aprobadas por el
ISC y validadas por la FAI y estas reglas. Todos los participantes aceptan estas reglas y los
reglamentos FAI desde el momento que se inscriben en la competencia.

DEFINICION DE PALABRAS Y FRASES UTILIZADAS EN ESTAR REGLAS

Formacion: consiste en competidores unidos por agarres. Para Formacion Vertical, con cada
competidor en la correcta orientacion.

Agarre: consiste en el contacto estacionado entre cualquier parte de la palma de la mano y/o dedos
y un brazo, pierna o pie de otro paracaidista como se muestra en 7.2.

Linea de Agarre: Esta es la linea que une los torsos de dos competidores via sus brazos o piernas y
pies y el agarre que los une.

2.3.1 Para aclarar en FV con respecto a los aleatorios O) - Hay un plano vertical imaginario que
pasa a través de el agarre de manos, donde los competidores de afuera tienen el agarre de un
lado del plano vertical y el competidor que hace el agarre con la pierna del otro lado del
plano vertical. Ninguna linea de agarre debe cruzar el plano vertical dentro de la formacion.
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2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

211

212

Cuerpo: Es todo el competidor y su equipo.

Diagrama de figuras: estd compuesta por las Formaciones Aleatorias y los Blogues de Secuencia
descriptos en los anexos de estas reglas.

Subgrupo: es el paracaidista solo u otros paracaidistas unidos que se requiera para completar una
maniobra designada durante el intervalo de una secuencia del blogue.

El centro de un Subgrupo es uno de los siguientes:

1. El agarre definido o el centro geométrico de los agarres definidos dentro de un subgrupo o
de paracaidistas unidos.
2. El centro geométrico del torso de un individuo.

Separacion Total: es cuando todos los competidores muestran, en un momento determinado, que se
han soltado todos los agarres y que ninguna parte de sus brazos tienen contacto con otro cuerpo.

Intervalo: es un requerimiento dentro de un bloque de secuencias que debe ser realizado como se
muestra en el cuadro de figuras.

Secuencia: es una serie de formaciones aleatorias y bloques de secuencias que son designados para
ser realizados en un salto.

Formacion puntuable: es la formacion que es correctamente completada y claramente presentada
tanto como formacion suelta o dentro de un blogue de secuencias como se muestra en la hoja de
formaciones y la cual sin contar la primera formacion después de la salida, debe estar precedida
por una total separacion correcta, completa y claramente presentada o inter, seglin corresponda.

Infraccion: es una de las siguientes:

1. Una formacion incorrecta o incompleta que esté seguida, dentro del tiempo de trabajo, por
e Una separacion total o,
e Un intervalo, ya sea este correcto o no.

2. Una formacion correctamente completada precedida por un intervalo incorrecto o una



2.13

2.14

2.15

2.16

2.17

separacion total incorrecta.
3. Una formacion, intervalo o separacion total que no fue presentado con claridad.

Omisién: es una de las siguientes:

1. Una formacion o intervalo que no fue realizada de acuerdo a la secuencia sorteada.

2. Que no se observe un claro intento de realizar la formacién correcta o el intervalo y otra
formacion o un intervalo es presentado y que esto represente una ventaja para el equipo
que hace la sustitucion.

Tiempo de Trabajo: es el periodo de tiempo durante el cual los equipos son calificados en un salto
que comienza en el momento que cualquier competidor (que no sea el Camardgrafo) se separa de
la aeronave, como es determinado por los Jueces, y termina un nimero de segundos mas tarde
como se especifica en 3.1.

No Juzgable (NJ): Formaciones, Intervalos o Separaciones Totales no visibles en la pantalla debido
a condiciones meteoroldgicas (como lluvia, nubes, sol, etc.) o factores relacionados con el equipo
de video de caida libre del Camarografo que no pueden ser controlables.

Llamado en el Juzgamiento: el puntaje de los jueces para una formacion, infraccion u omision que
no es unanime.

Orientacion para Formacion Vertical:

SR the vertical

THE HOURGLASS
in “pink”

1 .

Direction
of relative
wind flow

The flyers hips intersect here=" the horizontal

Head Down

De izquierda a derecha comenzando por la flecha negra:

Direccion del del fluir del viento

Cabeza arriba 20%

La Vertical

El rango de desviacion aceptable con respecto a la vertical, en rosa
La Horizontal

Cabeza Abajo

Con flecha verde: Las caderas de los ejecutantes se cruzan aqui.



2.17.1 “La Vertical”: una linea imaginaria que corre paralela al viento relativo (ver el diagrama).

2.17.2 “La Horizontal”: una linea imaginaria que corre perpendicular al viento relativo (ver
diagrama).

2.17.3 “La Linea del Ejecutante”: una linea imaginaria, recta de largo infinito, que corre
aproximadamente a lo largo de la columna del ejecutante, desde el centro de sus caderas a
través del centro de su cabeza y més alla.

2.17.4 “El Hourglass™: el rango de desviacion aceptable con respecto a La Vertical que la Linea
del ejecutante puede tomar cuando cumple con los requerimientos de orientacion (cabeza
arriba, cabeza abajo). La orientacion del ejecutante serd juzgada con La Vertical y La
Horizontal que se cruzan en las caderas del ejecutante.

2.17.5 “Cabeza Arriba” (Head up): La linea del ejecutante debe caer dentro, y permanecer dentro,
la parte superior del Hourglass.

2.17.6 “Cabeza Abajo” (Head Down): La linea del ejecutante debe caer dentro, y permanecer
dentro, de la parte inferior del Hourglass.

2.17.7 La orientacion “de Panza” (Bellyflying) o “Panza abajo” requiere que el torso del
competidor esté en posicion horizontal (estirado boca abajo), con el frente del torso
hacia la tierra.

(Esta posicion no se utiliza actualmente en Formacion en Caida Libre Vertical).

2.17.8 La orientacion de “Volando de Espalda” (Backflying) requiere que el torso del competidor
esté en posicion horizontal (boca arriba) con la parte de atras del torso hacia la tierra.

(Esta posicion horizontal (estirado boca arriba) no se utiliza actualmente en Formacion de
Caida Libre Vertical).

2.18 Zenit: el punto de la esfera celestial ubicado verticalmente por sobre la cabeza de un observador.

3 LOSEVENTOS
3.1 Descripcion de los Eventos
La disciplina esta comprendida por los siguientes eventos:

3.1.1 4-way Evento de Formacién: Altura del salto es de 3.200 metros/10.500 pies SNS. Tiempo
de Trabajo, 35 segundos.

3.1.2 4-way Evento de Formacién Vertical: Altura del salto es de 3.960 metros/13.000 pies SNS.
Tiempo de Trabajo, 35 segundos.

3.1.3 Evento de 8-way: Altura del salto es de 3.960 metros/13.000 pies ANS. Tiempo de
Trabajo, 50 segundos.

3.1.4 Solo por razones meteoroldgicas y con el consentimiento del Controlador FAI y del JJ, el
DE puede cambiar la altura de salida (de cualquier evento) o subirla (para eventos de
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3.2

3.3

Formacion de 4-way) y/o el tiempo de trabajo y continuar la competencia. En este caso se
aplicarén las siguientes condiciones:

3.1.4.1 El tiempo de trabajo sera

* 20 0 35 segundos para el evento de Formacion y Formacion Vertical de 4-way 'y,
* 30 0 50 segundos para el evento de 8-way.

La reduccién del tiempo de trabajo debe ser utilizada si se baja la altura de salida (ref. 3.1.1y 3.1.2
y 3.1.3). La altura de la salida y/o el tiempo de trabajo solo pueden ser cambiados para una 0 mas
rondas completas.

3.1.4.2 La altura minima de salida sera

* 2290 metros / 7500 pies SNS para los eventos de Formacion de 4-Way
* 2750 metros / 9000 pies SNS para el evento de Formacion Vertical de 4-way y para el
evento de 8-Way

La altura maxima de salida sera de 3960 metros/ 13.000 pies SNS para todos los eventos.

3.1.5 De ser posible, el DE intentara organizar las rondas de Formacion Vertical en los horarios
que el sol no esté dentro de los 20 grados del cenit para permitir que el camara pueda filmar
con claridad el video de su equipo. Se considerara esto también para las pasadas del avion
para todos los eventos para minimizar la interferencia del sol en la salida.

Obijetivo de los Eventos
3.2.1 EI objetivo de este evento es que el equipo debe completar tantas formaciones puntuables
como les sea posible dentro del tiempo de trabajo, siguiendo correctamente la secuencia de

la ronda.

3.2.2 El total acumulado de todas las rondas completas se utilizara para determinar la posicion
de los equipos. Se necesita s6lo una ronda completa para declarar campeones.

3.2.2.1 Si dos 0 mas equipos tienen igual puntaje, se procedera de la siguiente forma para
determinarlas posiciones finales:

i.  Unaronda de desempate, si fuera posible (para los primeros tres puestos). La ronda
de desempate se hara con la siguiente ronda sorteada para la competencia.

ii. El puntaje mas alto en cualquier ronda completa.

iii. EIl puntaje mas alto comenzando con la Gltima ronda completa y continuando en
orden inverso hasta que el empate se rompa.

iv. El tiempo mas rapido (medido en centésimas de segundos) hasta la ultima
formacion puntuable, sin penalizacion, de ambos equipos en la Gltima ronda
completa. EI tiempo de inicio debe ser el que se uso para la evaluacion original del
salto

Requerimientos de Performance



3.3.1 Cada ronda consiste en una secuencia de formaciones mostradas en las figuras de los
anexos correspondientes y como se determinaron en el sorteo.

3.3.2 Esresponsabilidad del equipo el presentar a los jueces con claridad, el comienzo del tiempo
de trabajo, las formaciones correctas, los intervalos y las separaciones totales.

3.3.3 No es necesario que las formaciones sean perfectamente simétricas pero deben ser
realizadas en forma controlada. Se permiten imagenes en espejo de las formaciones
aleatorias y de los bloques completos. Para Formacion Vertical, las imagenes en espejo
solo se permiten cuando estan realizadas en un plano vertical.

3.3.4 En las secuencias, se requiere una total separacion entre la secuencia de los bloques, entre
las formaciones aleatorias y entre secuencias de bloques y las formaciones aleatorias.

3.3.5 Donde se muestran grados (180°, 270°, 360°, 540°), estos indican aproximadamente los
grados y la direccion del giro requerido para completar el intervalo. Los grados
mencionados son aproximados a esa cifra de la circunferencia del punto del centro del
subgrupo para ser presentado al centro/os del punto de/los otro/s subgrupo/s. A los efectos
del juzgamiento, los grados aproximados y la direccion de los giros de los centros de los
subgrupos se puntuaran utilizando solamente los videos de dos dimensiones como se
presentan. Los grados de giro realizados deben ser en una sola direccion.

3.3.6 Se permite el contacto entre los diferentes subgrupos durante el intermedio de una
secuencia de un bloque. Si un inter requiere de un cambio de orientacion de un subgrupo,
no se puede hacer un agarre entre ese subgrupo con ningun otro subgrupo durante el
cambio de orientacion.

3.3.7 Donde se muestran subgrupos, éstos deben mantenerse intactos como subgrupo, sélo se
permiten los agarres con los otros paracaidistas de ese subgrupo como lo muestran las
figuras de los diagramas. Para FV, donde al subgrupo no se le solicita cambiar de
orientacion, la orientacion debe mantenerse a lo largo del otro inter.

3.3.8 En las formaciones puntuables, no se permiten sujeciones de apoyo con manos sobre otros
cuerpos.

3.3.9 Se permiten sujeciones de un paracaidista en su propio cuerpo, dentro de un subgrupo o en
una formacion puntuable.

3.3.10 Para FV, una linea de agarre no puede cruzar otra linea de agarre dentro de la formacién
(ver 2.3).

REGLAS GENERALES
Composicion de los Equipos
Los equipos pueden estar compuestos por competidores del mismo sexo o de ambos sexos, excepto

en un evento femenino donde (con excepcién del camardgrafo) todos los competidores deben ser de
sexo femenino (ver 6.3.5).
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4.2 EIl Sorteo

4.3

4.4

4.5

4.6

42.1

4.2.2

4.2.3

El sorteo de las secuencias debera ser en publico y supervisado por el Jefe de Jueces.
A los equipos se les dard un minimo de dos horas a partir del sorteo antes de que comience
la competencia.

El evento del Sorteo: Todos los “Bloques” (numerados) y las “Formaciones

Aleatorias (marcados con letras) que se observan en el anexo correspondiente seran
individualmente colocados en un contenedor. Se sacaran de a una las figuras del
contenedor (no se reemplazaran) para determinar la secuencia que se saltard en cada ronda.
Cada ronda se sorteara de manera tal que cada una conste de cinco o seis formaciones
puntuables cualquiera sea el nimero de figuras a la que se llegue primero.

El uso del Diagrama de Figuras: Cada bloque o formacidn sera extraido solo una vez para
la cantidad de rondas programadas para cada competencia. En caso que se necesiten

rondas extras, debido a los saltos de desempate, éstas se formaran con las formaciones y
blogues que no se hayan extraido para las rondas programadas. En caso que todas las
formaciones y blogues que permanecian en el contenedor no sean suficientes para armar la
ronda de desempate se utilizaran otras formaciones que no se hayan utilizado para este
evento excluyendo cualquier bloque o formacion que ya se haya extraido para esta ronda.

Uso del Tunel de Viento

Los competidores no pueden utilizar el tunel de viento (simulador de caida libre) después que se
haya realizado el sorteo de las rondas.

Orden de Salto

44.1

4.4.2

El orden de salto para la primera ronda de competencia de cada evento sera en orden
inverso al orden de los primeros diez lugares en el mas reciente Campeonato Mundial de
Paracaidismo de Formacion en Caida Libre autorizado por el ISC. Todos los equipos que
no estan incluidos en este procedimiento saltaran al principio de la ronda, con un orden de
salto determinado por sorteo.

Una actualizacion del orden de salto en orden inverso de los puestos se implementara
después de cada suspension en la competencia que ocurre después de una ronda completa.

Transmision de video y Grabacion

Los detalles para la grabacion y transmision de videos se encuentran en la Sec 5 5.2.6 ya que son
comunes a multiples disciplinas.

Procedimiento de salida

4.6.1 No hay restricciones en las salidas mas que las que impone el Jefe de Pilotos por razones

de seguridad.
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4.6.2 Los equipos con responsables por su propia salida una vez que la aeronave a iniciado la
pasada de salida y al equipo se le ha avisado que puede saltar.

4.7 Calificacion

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

Un equipo recibird un punto por cada formacién puntuable realizada en la secuencia
dentro del Tiempo de Trabajo establecido para cada ronda. Los equipos seguiran
recibiendo puntos si contintan repitiendo las secuencias.

Por cada omision se deduciran tres puntos. En el caso que tanto el intervalo como la
segunda formacién de una secuencia de bloque sean omitidas, esto se considerara
como una sola omision.

Si una infraccion de una formacién de una secuencia de un blogue se continua en el
intervalo (ver 2.9), esto serd considerado como una sola infraccion, siempre y
cuando el intento de los requerimientos del intervalo para la siguiente formacion
esté claramente presentado y no haya otra infraccién en el intervalo.

El puntaje minimo para cualquier ronda es cero.

4.8 Resaltos

48.1

4.8.2

4.8.3

48.4

En el caso de un salto NJ, la evidencia de video sera considerada insuficiente para el
juzgamiento y el Panel de Revision de Videos establecera las condiciones y
circunstancias que rodean el caso. En este caso se otorgara un resalto a menos que el
Panel de Revision de Videos determine que el equipo haya infringido las reglas
intencionalmente, en cuyo caso no se otorgara un resalto y el puntaje para ese salto
seré cero.

El contacto o cualquier otro tipo de interferencia entre competidores de un equipo
y/o su Camarografo no acreditan para que el equipo solicite un resalto.

Condiciones climaticas adversas no son razones para solicitar una protesta. De
todos modos, el Jefe de Jueces puede otorgar un resalto debido a condiciones
adversas del clima si el asi lo considera.

Si un competidor tiene problemas con su equipo (incluyendo el equipo de video en
caida libre) esto no es razon para que el equipo solicite un resalto.
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4.9

5.1

Saltos de Entrenamiento

4.9.1  Antes que se haga el sorteo, cada equipo de cada evento tendra la opcion de un salto
oficial de entrenamiento.

4.9.2  Eltipo de aeronave y su configuracion, mas los sistemas de juzgamiento y puntaje que
seran usados en la competencia seran los que se utilizaran para los saltos de entrenamiento.

4.9.3  Se pondran a disposicién de los equipos dos rondas sorteadas. Los equipos podran realizar

una secuencia de su propia eleccion en su lugar y ésta seré calificada por los Jueces. En
este caso, los equipos deben entregar la secuencia a los jueces junto con el video.

JUZGAMIENTO
Procedimientos de Juzgamiento
Los saltos oficiales de entrenamiento y los de competencia seran juzgados en cuanto el Camarégrafo

entregue la evidencia de video. EI Jefe de Jueces puede modificar este procedimiento con el
consentimiento del Controlador FAI.

5.2 Orden de Juzgamiento

5.3

5.4

El juzgamiento se realizard, si lo permiten las circunstancias (aterrizajes fuera del campo, resaltos,
etc.) en el orden inverso de los puestos. El JJ puede variar esto para asegurarse que los equipos
reciban sus calificaciones antes de realizar sus proximas rondas.

Cantidad de Jueces

Cinco Jueces deben evaluar la performance de cada equipo.

Vision y Revision de la Evidencia de Video

Los jueces observaran la evidencia de video de cada salto una (1) vez a velocidad normal para
determinar el puntaje dentro del tiempo. EI momento en que se congela la imagen al finalizar el
tiempo de trabajo serd determinado en la primera observacion. Si ocurriera un llamado de
juzgamiento, se puede realizar una segunda observacion del salto a velocidad normal o en camara
lenta entre el 50-90 % de la velocidad normal. Por pedido del Juez del Evento se puede hacer una
tercera (3ra) observacion de una/s parte/s del salto, puede llevarse a cabo a una velocidad normal o
reducida. La velocidad en la que se hara la segunda y tercera observacion (normal o reducida) sera
determinada por el Juez de Evento. El Jefe de Jueces decidird, antes del inicio de la Competencia,
cudl seré el porcentaje de reduccion de la velocidad a utilizarse en los distintos eventos. La imagen
detenida de la primera observacién sera la misma en cada revision.

5.4.1  Si después que todas las revisiones se han completado y dentro de los quince segundos de

la darse el resultado, el Jefe de Jueces, el Juez del Evento o cualquier otro Juez del
panel considera que se ha realizado una calificacién totalmente incorrecta, el Jefe de
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5.5

5.6

5.7

6.1

6.2

Jueces o el Juez del Evento pueden indicar que solamente la/s parte(es) del salto en
cuestion sean revisada/s a velocidad reducida de acuerdo a 5.4. Si el resultado de la
revision es de cuatro a uno en la decision de los jueces con referencia a la(s) parte(s) de la
performance en cuestion, el puntaje sera ajustado en concordancia con esta decision. Se
permite s6lo una revisién para cada salto.

Evaluacion

Los Jueces utilizardn el sistema electronico de puntuacion para grabar su evaluacion de la
performance. Los Jueces pueden corregir las calificaciones después que el salto haya sido juzgado.
Correcciones a las grabaciones de las evaluaciones se pueden realizar solo antes que el JJ firme la
hoja de computos. Todas las evaluaciones individuales de los Jueces seran publicadas.

La mayoria de los jueces deben estar de acuerdo con la evaluacion para:
« Acreditar la formacion juzgable, o
* Asignar una penalidad, o
 Determinar una omision, o
 Determinar una situacion de NJ.

Inicio del Tiempo de Trabajo

El crondmetro sera operado por los Jueces o por la(s) persona(s) designada(s) por el Jefe de Jueces y
comenzard como se determina en 2.14. Si los Jueces no pudieran determinar el inicio del tiempo de
trabajo, se utilizard el siguiente procedimiento. El tiempo de trabajo comenzara cuando el
camaradgrafo se separa de la aeronave y se darad una penalidad igual al 20% (redondeado hacia abajo)
del puntaje para ese salto que se deducira del puntaje para ese salto.

REGLAS ESPECIFICAS DE LA COMPETENCIA

Titulo de la Competencia: “ Campeonato Mundial/Continental de Paracaidismo FAI o
Copa Mundial de Formacién en Caida Libre.

Obijetivos de los Campeonatos Mundiales/Continentales de Paracaidismo y Copas Mundiales

6.2.1  Determinar los Campeones Mundiales/Continentales o los Ganadores de la Copa Mundial
de Formacion en Caida Libre de:
« Evento de Formacion de 4-Way,
« Evento de Formacion de 4-Way Femenino
« Evento de Formacion Vertical de 4-Way
* Evento de 8-way
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6.2.2

y
« Determinar las posiciones mundiales de los equipos que compiten,

» Establecer los récords mundiales de Formacion en Caida Libre y de Formacion en Caida
Libre Vertical,

 Promover y desarrollar la disciplina de Formacion en Caida Libre y Formacion en Caida
Libre Vertical,

* Presentar una imagen atractiva de los saltos de competencia y posiciones (puntajes) para
los competidores, espectadores y prensa

« Para intercambiar ideas y fortalecer las relaciones amistosas entre los paracaidistas

deportivos y los jueces y apoyar al personal de todos los paises,

« Permitir que los participantes intercambien experiencia, conocimiento e informacion,

* Mejorar los métodos de juzgamiento y sus practicas.

6.3 Composicion de las Delegaciones:

6.3.1

6.3.2

6.3.3

6.3.4

6.3.5

Cada delegacion puede estar compuesta por:

« Un (1) Jefe de Delegacion,

* Un (1) Jefe de Equipo,

» Camaragrafos de caida libre de acuerdo a 6.3.4 y,

En un Campeonato Mundial/Continental:

e Un equipo de Formacion de 4-way formado por hasta:
Cinco (5) competidores de Formacion de 4-way

e Un equipo Femenino de Formacién de 4-way formado por hasta:
Cinco (5) Competidoras femeninas de Formacion de 4-way

e Un equipo de Formacion Vertical de 4-way formado por hasta:
Cinco (5) Competidores de Formacion Vertical de 4-way

e Un equipo de 8-way formado por hasta:
Diez (10) Competidores de 8-way

En una Copa Mundial:
e Cualquier nimero (hasta un maximo de 4) equipos por evento (compuesto como
para un Campeonato Mundial) que sera decidido por el Organizador y anunciado en
los boletines.

Los Camarografos deben ingresar para cada equipo como parte de la delegacién y deberan
ser miembros de la Delegacion del NAC. Un Camarografo puede ser reemplazado en
cualquier momento durante la competencia (con la aceptacion del Controlador FAI). La
evaluacion del proceso de la evidencia de video serd la misma para todos los
Camardgrafos. Este competidor debe ser considerado como un miembro del equipo para el
caso de premios y medallas.

Ningun Competidor (incluido el Camardgrafo) puede competir en mas de dos eventos de
Formacion en Caida Libre (incluyendo Formacién Vertical). Ademas, ningun competidor
puede competir en ambos eventos, el de Formacion Abierto 4-way y el evento Femenino de
4-way.
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6.4

6.5

7.1

W

6.3.6. Cualquier competidor que compita en dos eventos distintos debes estar listado
separadamente en la inscripcion para cada evento.

Programa de los Eventos:

6.4.1 EI Campeonato Mundial/Continental o la Copa Mundial estd compuesta hasta por 10
rondas para eventos de Formacion en Caida Libre y Formacion Vertical en Caida Libre.

6.4.2  Se debe reservar un lapso de tiempo antes de la finalizacion de la competencia para
permitir que se complete la ronda de desempate.

6.4.3 Las competencias deben ser organizadas para una duracion maxima de 5 dias de
competencia. Se pueden hacer excepciones cuando la oferta recibida es para una
competencia multiple de Primera Categoria al mismo tiempo.

Las Medallas y los Premios seran otorgados como sigue:

Todos los miembros de un equipo serdn premiados con medallas si consiguieron el Primero,
Segundo o Tercer puesto.

DEFINICION DE SIMBOLOS

Los codigos en los diagramas figuras son los siguientes:

7.1.1
Indica la direccion de giro del subgrupo

7.1.2
Indica el giro del subgrupo en cualquier direccién
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‘et 1 1

todos los subgrupos

7.1.3
Indica los giros para

TODOS
7.1.4 a)
Indica aclaracion de intencién en Formacioén Vertical
A+ X
7.14 b)

Indica aclaracion de intencion en Formacion en Caida Libre

7.2

Visualizacion para la posicion de los agarres, ver 2.2.

BRAZO

PIERNA

Para FV: PIE

ANEXOS

e Anexo A: Formacion Vigente de Blogues en Caida Libre 4-Way

e Anexo B: Formacion Aleatoria Vigente en Caida Libre 4-Way



e Anexo C: Formacion Vigente de Bloques en Caida Libre 8-Way
e Anexo D: Formacion Aleatoria en Caida Libre 8-Way
e Anexo E: Formacién Vigente de Bloques en Caida Libre Vertical 4-Way

e Anexo F: Formacion Aleatoria Vigente en Caida Libre Vertical 4-Way
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ANEXO A:

Formacion Vigente en Caida Libre 4-way Bloques

1 2 3
Sidebody Donut Side Flake Opal Monopod
]
360°
180“@
& 360°
540"@
Inter Inter Inter Inter
Molar Side Flake Donut Turf Monopod
5 6 7
Opal Stardian Sidebuddies Canadian Tee
360°
||
>
360°
P = ) M
360° 160° 360°
@ E} 360°
360° 360° @
Inter Inter Inter Inter
Opal Stardian Sidebuddies Canadian Tee
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9 10 11 12
Cat+Accordian Diamond Photon Bundy
540°
|
% 53360"
180°
A A
360° 5§3‘so°
% = =
360°
Inter Inter Inter Inter
Cat+Accordian Bunyip Photon Bundy
13 14 15 16
\.J\‘/‘\UJ\‘/
v 0 v .
ALY
Mixed Accordian Bipole Caterpillar Compressed
360° % g—';
540° M
360° 350% Bi RSt 360° % 360° M
% w W | gAY 0D
% 270°
=1
540°
Inter Inter Inter Inter
N N
<« <7
e SN
Mixed Accordian Caterpillar Box
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R

19

Danish Tee Ritz
270° 360°
) NS
360°
e
540°
r;%@ A2
Inter Inter Inter
Murphy Icepick Viper
21
Zig Zag Tee

Marquis

Chinese Tee
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ANEXO - B

Formacion Vigente en Caida Libre 4-Way Figuras Aleatorias

A E g B iz C Eg

Uniped Stairstep Diamond Murphy Flake Yuan
| | Gﬁ %

Meeker Open Acordian Cataccord Bow
J K L

Donut Hook Adder Star

| % O P

Crank Satellite Sidebody Phalanx
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ANEXO -C

Formacion Vigente de 8-way Bloques

Donut Flake

Swiss Bear

E

Double Chinese Tees

s
ALL 360°

KAX X
A RHA

Inter

CHEE

Double Donuts

Opposed Crank Nacho Frisbee
PN

;%; T § = :
%%y Inter Inter

Opposed Crank

Star

Frisbee
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Norwegian Box

Stereo Bipoles

Double Satellite

Canadian Tees

g

ALL 3607

FEE 33 .
I
I \!a\
\QVW %:Wf }@g
) ¥ W
Inter Inter Inter
Double Satellite Zippered Opals Double Yuans Monopods
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Buzzard

Sidebody Donut

g

ALL 360"

RER BRH

£

v

ALL 360° /P
X 4@5 &
—a
Inter Inter
Buzzard Sidebody Donut Compressed Diamonds Cat Accordion

Compressed Stairstep Diamonds
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ADDENDUM -D

Formacion Vigente 8-Way Figuras Aleatorias

Stairstep

Diamond Flake Arrowhead Iriquois

L M

Double Meekers Open Facing Diamond

@) P

“%@% .

)

o 4

Zipper Flake Compressed Accordion Venus Compass




ANEXO - E

Formacioén en Caida Libre Vertical 4-Way Bloques

+

1) Arrowhead 2) Claw 3) HD Accordion 4) Chain Gang
1 b
+ A
Inter Inter Inter
oy
D ) +I U
4
\*/‘\\ | v j]U
|
o o
+ D UQE.
Arrowhead HD Accordion Chain Gang
1 +
A
5) Mixed Accordion 6) Snowflake 7) Flower 8) Buddy

PN
BN

Inter

Inter

<

Inter

\ £)
NG

{.
It

Mixed Accordion

End of Snowflake

Flower

@ Images Courtesy of International Bodyflight Association
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9) Shorty 10) Mixed Anthem 11) Fun Buddies 12) Pinwheel
X =
+
- +
A
A
Inter Inter Inter Inter

9.

3

B

@ 180°

Shorty Mixed Anthem Fun Buddies Pinwheel
A
A
13) HD Star 14) Satellite 15) Bipole 16) Chimmy
A
+
Inter Inter Inter Inter
] g "
% (== J TA
20 +| &
= > I
SV \‘4@9
HD Star Satellite Chimmy

&

): Images Courtesy of International Bodyflight Association
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17) Zins

18) Ding

19) Angry Pelican

20) Focus Buddies

Inter Inter Inter Inter
Y ", = ,J‘,U
|| Y o3
& ‘ | NI
Zins Ding Angry Pelican Focus Buddies

A

Note: A circle denotes a foot grip (ref. Co

mpetition rules 2.2)

21) Top Spot

22) Core Buddies

+

Inter

R
2

Ty

Top Spot

Core Buddies
+

-

Images Courtesy of International Bodyflight Association

29



ANEXO - F

Formacion Vigente en Caida Libre Vertical Figuras Aleatorias

A B Yy C
A
\
Cross Gulley Shoeshine Box
E G H
Wave Double Joker Mixed Star T-Bird
J K L M
Flock Anchor Rebel Chemtrails
Q
Double Rebel Trident Cortex Mixed Wave

Note: A circle denotes a foot grip (ref. Competition rules 2.2)

G ) images courtesy of International Bodyflight Association
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